Worldedit Befehle

Die Worldedit Befehle fiir Bauevents

Hier ein Guide zu den Worldedit Befehlen die ihr bei bestimmten Bauevents verwenden kénnt.

/lwand

/Iset [Block]

/Ireplace [von Block]

[zu Block]
/lundo (Anzahl)

/lredo (Anzahl)

/lcopy
/Irotate (Grad)
/iflip

/lcut

/Ipaste

/Istack (Anzahl)
(Richtung)

/iwalls [Block]

/[contract (Anzahl)
(Richtung)

/lexpand (Anzahl)
(Richtung)

[Ishift (Anzahl)
(Richtung)

/lbrush

/Imove (Anzahl)
(Richtung)

/lcount [block]

/Inaturalize

/Igreen (Anzahl)

/Imask

Gibt euch die Worldedit Axt (Ist aber auch einfach eine normale
Holzaxt)

Andert alle Blécke im markierten Bereich zu dem ausgewéhlten Block.

Ersetzt alle vorgegebenen Bldcke (von Block) durch die neuen Blocke
(zu Block).

Macht die letzten Aktionen um die angegebene Anzahl riickgangig.

Stellt die zuletzt rickgéngig gemachten Aktionen mit der angegebenen
Anzahl wieder her.

Kopiert den ausgewahlten Bereich, um ihn anschliel3end mit //paste
erneut einzufiigen.

Rotiert eine Kopie um den angegebenen Grad.

Spiegelt die kopierte Auswahl wie in einem Spiegel, abhangig von der
Ausrichtung und Position des Spielers.

Schneidet den ausgewahlten Bereich aus, um ihn dann mit //paste
wieder einzufligen.

Fugt einen zuvor kopierten oder ausgeschnittenen Bereich wieder ein.
Wiederholt die Auswahl in die angegebene Richtung, basierend auf der
Blickrichtung oder angegeben Richtung.

Erbaut Wande aus den angegebenen Blocken rund um die markierte
Flache.

Verkleinert die markierte Flache um die angegebene Anzahl in der
angegebenen Richtung.

VergroRert die markierte Flache um die angegebene Anzahl in der
angegebenen Richtung.

Verschiebt die markierte Flache um die angegebene Anzahl in der
angegebenen Richtung.

Wird an ein Werkzeug gebunden, um die Landschaft oder Umgebung
zu modifizieren.

Verschiebt ausgewéhlte Blocke um die angegeben Anzahl in die
angegeben Richtung

zahlt die Anzahl der ausgewéhlten Blocke in einem bestimmten
Bereich.

Andere alle Steine, Grasblocke und Erde in der Region zu:
- 1 Schicht Gras oben

- darunter 3 Schichten Erde

- darunter besteht der Rest aus Steinen

wird verwendet, um einen Bereich um den spielerherum mit
Grasblocken zu fillen (nur die oberste Schicht erde).

Setze die Maskenregel auf den aktuellen brush, damit er nur einen
bestimmten Blocktyp oder Ausdruck beeinflussen kann.
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/l[gmask
/Iflora (Anzahl)

/lline

[[fixwater sowie
[ffixlava (Radius)

/Isnow

/lthaw

Bei vielen Befehlen ist die Angabe der Blickrichtung optional, und WorldEdit verwendet standardmaRig die

Setzt die Maskenregel fur alle brushes

Pflanzt im festgelegten Bereich entsprechend dem Biom Blumen und
Gréaser. (Anzahl bestimmt Intensitét)

Zeichne eine Linie zwischen Position 1 (posl) und Position 2 (pos2)
basierend auf dem Muster und der GréRe.

macht flieRendes Wasser zu stehendem (wenn man drin steht) (und bei
Lava eben //fixlava)

wird verwendet, um einen Bereich um den spielerherum mit Schnee
(diese Schneeplatte) zu fullen.

wird verwendet, um einen Bereich um den spielerherum von Schnee zu
befreien und Eisblocke in Wasser verwandelt.

Blickrichtung des Spielers, falls keine spezifische Richtungsangabe erfolgt.

Bei einigen Befehlen wie zum Beispiel //replace, //count oder auch //mask kdnnt ihr mehrere Blocke angeben

und sie mit einem Komma trennen, zum Beispiel //count dirt,grass_block.

Missbrauch von WorldEdit:

Wir méchten betonen, dass der missbrauchliche Gebrauch von WorldEdit, insbesondere mit dem Ziel, den
Server absichtlich zum Absturz zu bringen, in keiner Weise toleriert wird. Derartiges Verhalten kann zu

Verwarnungen und dem Ausschluss von Events fuhren.

~Staff
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