Claim-Erweiterung
Wie ihr euren Claim erweitert und einen neuen Claim beantragt.

Claim-Erweiterungen

Euer Claim hat zu Beginn eine Grole von 2500 Blocken (50*50), doch ihr kénnt diese nach und nach
erweitern!

Jedoch kostet jeder Block den ihr dazu kauft 4 Pixel. Ihr misst euch jedoch lediglich die 2-dimensionale
Flache kaufen.

Sprich: Kauft ihr euch einen Block dazu fiird Pixel, dann erhaltet ihr einen zusatzlichen Block an
Grundsticksflache tber die Hohe 0 bis 255.

Wie erweitere ich den Claim

1. Nehmt das ClaimTool/die Goldschaufel in die Hand um zu sehen, wie viele Claimblécke ihr noch zur
Verfugung habt! (Optional)
1. Solltet ihr noch gentigend haben, kdnnt ihr einfach euren Claim-VergréRern (4. Punkt)
2. /buyblocks eingeben. --> Zeigt euch den aktuellen Blockpreis und eure noch vorhandenen Pixel an!
(Optional)
3. /buyblocks [Blockanzahl] --> Kauft euch die Anzahl an Blécken dazu. 1 Block = 4 Pixel!
1. Achtung: Die Anzahl an verfligbaren Claimblocken die ihr nach Ausfuhren des Befehls
angezeigt bekommt stimmt nicht!
Bitte danach das ClaimTool/die Goldschaufel nochmal aus der Hand und wieder in die Hand
nehmen um zu sehen wie viele Bldcke ihr wirklich noch zur Verfugung habt!
4. Erweitert/Veréndert nun eure Claimgrof3e Uber eine von 2 Varianten.
1. Per Ecken anklicken und verschieben:

Ecken anklicken und Verschieben

VergréB3ern und Verleinern

1. Sucht eure Claim-Grenzen mit Hilfe des InspectTool. Die Grenzen werden euch mit Goldblécken und
die Eckpunkte mit Glowstone angezeigt.

1. Stellt sicher, dass ihr euch auch euren Claim anzeigen lasst und nicht einen Subdivide. Mit /
claiminfo kénnt ihr Uberprufen ob ihr in eurem gewtnschten Claim steht. Entweder ihr erkennt
es am selbst gesetzten Namen oder daran, dass bei Typ ausgewahilt ist.

2. Nehmt euer ClaimTool in die Hand und nutzt dieses die ganze Zeit.

1. Gegebenfalls nochmal /cuboid und /modebasic eingeben um den richtigen Modus

einzustellen.
Es muss im 2D-Modus sein! Falls ihr vorher schon einen Subdivide erstellt habt, dann kénntet
ihr noch im 3D-Modus sein.
Zudem musst ihr im Basic Mode und nicht im Unterteilunsmodus sein um Fehler zu vermeiden!
3. Jetzt Kklickt ihr die entsprechende Ecke (den Glowstone), den ihr verschieben wollt mit dem ClaimTool
an.

1. Achtung: Dieser Glowstone ist nur eine visuelle und nicht echte Darstellung! Ihr kdnnt diesen
Block nur anklicken, wenn dort auch ein echter Block existiert (Genau an der Stelle, wo der
Glowstone ist.)
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2. Achtung: Beachtet die Chatmeldung, die ihr erhaltet wenn ihr den Block anklickt. Sollte es eine
falsche sein, dann einmal das ClaimTool aus der Hand legen und neu anfangen.
Beispielmeldung:

RICHTIG:

Dieser Block uu_r'-de [:-erj-eitf von Lenamary gesichett.
Ou hast noch 1847 freie Ba

Er‘:uru_:i 1 Passung aktiu, Klic .._' auf die neua Fosition, um
die Or ZU andearn.

Ihr habt den Eckblock angeklickt und koénnt diesen nun an eine Position verschieben und den
Claim so vergréRern/verkleinern.

Falls das die falsche Ecke war oder ihr es doch nicht machen wollt, legt entweder die
GoldSchaufel/das ClaimTool einmal aus der Hand und fangt wieder von vorne an.

FALSCH:

Sabandoncl ain

Basic : Lenamaru [RKinder]

oder

Sabandon

Ihr habt nicht den Eckblock angeklickt sondern einen Block innerhalb oder auf3erhalb eures
Claims!
Legt die Gold-Schaufel/das CaimTool aus der Hand und fangt wieder von vorne an.

4. Habt ihr den Block mit der richtigen Meldung angeklickt, kénnt ihr nun den neuen entsprechenden
Eckpunkt, an den ihr die vorherige Ecke verschieben wollt, anklicken.

1. Dieser neue Eckpunkt kann auch innerhalb des Claims gesetzt werden um den Claim zu
verkleinern. Jedoch darf dann kein Subdivide innerhalb dieses Claims Uber die neuen Grenzen
des Claims herausragen oder auf dieser neuen Grenze liegen!

2. Beispielmeldungen:

RICHTIG:

Orundstlcksgrafie ange

lhr habt die Grol3e eures Claims angepasst und seht wie viele Blocke ihr noch brig habt zum
claimen!
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FALSCH:

Ihr habt einen Eckblock angeklickt der dazu fihren wirde, dass euer Claim nun einen anderen
fremden Claim Uberlappen wirde. Oder der neue Eckpunkt liegt auf der Grenze eines fremden
Claims.

Falls ihr so versucht habt euren Claim zu verkleinern, dann habt ihr den Eckpunkt innerhalb
eures Claims so gewahlt, dass der neue Eckpunkt auf der Grenze eines Subdivides liegen
wurde oder ein bereits vorhandener Subdivide aus den neuen Grenzen herausragen wurde.
Uberprift bitte die Umgebung/euren Claim nach anderen Claims oder Subdivides und fangt
wieder von vorne an.

FALSCH 2:

lhr habt einen Eckblock angeklick, der dazu fuhren wiirde, dass euer Claim mehr Blécke in
Anspruch nimmt, als ihr verfugbar habt.

Kauft euch die angezeigten fehlenden Blocke dazu und versucht es erneut.

Oder sucht euch einen anderen Eckpunkt, der euren Claim auf eure hdchstens verfligbaren
Blocke veréandert.

Ihr misst den ersten Eckpunkt nicht erneut anklicken.

FALSCH 3:

=1x-1 graofi

lhr habt einen Eckblock angeklick, der dazu fiihren wirde, dass euer Claim weniger Blécke in
Anspruch nehmen wiirde, als die minimalen 625 (25*25) Blocke.
Sucht euch einen anderen Eckpunkt, der euren Claim auf die mindestens minimale Grol3e
verandert.
Ihr musst den ersten Eckpunkt nicht erneut anklicken.
5. Damit habt ihr eure Ecke des Claims verschoben. Dies kénnt ihr mit allen anderen Eckpunkten
ebenfalls machen, sofern diese Eckblécke echte Blocke sind.
6. Nun kannst du dir mit Hilfe des InspectTools wieder die neuen Grenzen anschauen und sehen ob es
jetzt passt, falls nicht einfach diese Schritte wiederholen bis es passt.

1. Per Befehl

Per Befehl

VergréR3ern:

1. Sucht euren Claim mit Hilfe des InspectTool. Die Grenzen werden euch mit Goldblocken und die
Eckpunkte mit Glowstone angezeigt.

2. Stellt euch nun in diese Umrandung aus Goldbldcken, aber nicht innerhalb eines Subdivides, falls ihr
einen haben solltet.
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1. Mit /claiminfo kdnnt ihr Uberprifen ob ihr in eurem gewiinschten Subdivide/Claim steht.
Entweder ihr erkennt es am selbst gesetzten Namen oder daran, dass bei Typ
ausgewahlt ist.

3. /claimexpand [Blockanzahl] [Richtung] eingeben.

1. [Blockanzahl] - Hier gebt ihr die Anzahl der Blockreihen ein um die ihr diesen Claim erweitern
wollt, bzw. die Anzahl der Blocke um die ihr die jeweilige &uRBerste Grenze dieser Richtung
dieses Claims in diese Richtung verschieben wollt.

2. [Richtung] - Die Himmelsrichtung/Richtung in die ihr diesen Claim verkleinern wollt.

Mdogliche Richtungen:
1. north, south, west, east - Erweitert euren Claim um die Anzahl der Blécke in die
entsprechende Himmelsrichtung.
Ihr kdnnt die richtige Himmelsrichtung tUber F3 erkennen. Schaut in die Richtung in die
ihr erweitern wollt, driickt F3 und seht was bei Facing steht.

2. all - Erweitert euren Claim um die Anzahl der Blocke in alle Richtung (alle
Himmelsrichtungen)!
3. Beispiele:
1. /claimexpand 5 east - Erweitert den Claim in dem ihr steht um 5 Bldcke Richtung
Osten.

Ostliche Grenze vorher: 65 --> Ostliche Grenze danach: 70 (Claim wird gréRer!)
2. /claimexpand 3 all - Erweitert den Claim in dem ihr steht um 3 Bloécke in alle
Richtungen.

4. Achte auf die Meldungen, die du erhalst nach Eingabe des Befehls.
Beispielmeldungen:

RICHTIG:

Orundsticksgrdie angepasst. Ou hast 18497 Baublocke dbrig.

Ihr habt die Gré3e eures Claims angepasst und seht wie viele Blocke ihr noch Uibrig habt zum claimen!

FALSCH:

Ihr versucht euren Claim so zu vergré3ern, dass er ein umliegenden Claim Uberlappt.
Uberpriift bitte die Umgebung nach anderen Claims, (iberpriift eure angegebene Blockanzahl, sowie
die Richtung und fangt wieder von vorne an.

FALSCH 2:

Ihr versucht euren Claim so zu vergré3ern, dass es dann eure verfigbaren Claimblocke Uberschreiten
wirde.

Kauft euch die angezeigten fehlenden Blocke dazu und versucht es erneut.

Oder Uberprift eure angegebene Blockanzahl und Richtung, und wéhlt andere Werte um in eurem

N
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Blocklimit zu bleiben.

5. Nun kannst du dir mit Hilfe des InspectTools wieder die neuen Grenzen anschauen und sehen ob es
jetzt passt, falls nicht einfach diese Schritte wiederholen bis es passt.

Verkleinern:

1. Sucht euren Claim mit Hilfe des InspectTool. Die Grenzen werden euch mit Goldblocken und die
Eckpunkte mit Glowstone angezeigt..

2. Stellt euch nun in diese Umrandung aus Goldbldcken, aber nicht innerhalb eines Subdivides, falls ihr
einen haben solltet.

1. Mit /claiminfo kdnnt ihr Oberprifen ob ihr in eurem gewlinschten Subdivide/Claim steht.
Entweder ihr erkennt es am selbst gesetzten Namen oder daran, dass bei Typ
ausgewahlt ist.

3. Iclaimcontract [Blockanzahl] [Richtung] eingeben.

1. [Blockanzahl] - Hier gebt ihr die Anzahl der Blockreihen ein um die ihr diesen Claim
verkleinern wollt, bzw. die Anzahl der Blocke um die ihr die jeweilige duRerste Grenze dieser
Richtung dieses Claims "zurtickziehen" wollt .

2. [Richtung] - Die Himmelsrichtung/Richtung in die ihr diesen Claim erweitern wollt.

Moégliche Richtungen:
1. north, south, west, east - Zieht die auRerste Grenze dieser Himmelsrichtung eures
Claims/Subdivides um die Anzahl der Blécke zurick.
Ihr kénnt die richtige Himmelsrichtung Uber F3 erkennen. Schaut in die Richtung die ihr
verkleinern wollt, driickt F3 und seht was bei Facing steht.
2. all - Zieht all eure Grenzen eures Claims um die Anzahl der Blocke zurtick!

3. Beispiele:

1. /claimcontract 5 north - Zieht die nordliche Grenze des Claims in dem ihr steht um 5
Blécke Richtung Mitte/Sitiden zuriick.
Nordliche Grenze vorher: 65 --> Nérdliche Grenze danach: 60 (Claim wird kleiner!)

2. Iclaimexpand 3 all - Zieht alle Grenzen des Claim in dem ihr steht um 3 Blocke zuriick
Richtung Mitte.

4. Achte auf die Meldungen, die du erhélst nach Eingabe des Befehls.
Beispielmeldungen:

RICHTIG:

Orund=sticksardfie angepsa

Ihr habt die Gré3e eures Claims angepasst und seht wie viele Blocke ihr noch Ubrig habt zum claimen!

FALSCH:

Ihr versucht euren Claim so zu verkleinern, dass ein existierender Subdivide in eurem Claim nun auf
der neuen Claimgrenze liegen wirde oder diese sogar uberlappt!

Uberpriift bitte euren Claim nach Subdivides, und tiberprift eure angegebene Blockanzahl, sowie die
Richtung und fangt wieder von vorne an.
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FALSCH 2:

—1x-1 grofi

lhr versucht euren Claim so zu verkleinern, dass dieser dann kleiner als die minimale Gréf3e von 625
(25*25) Blocken wére.

Uberpriift eure angegebene Blockanzahl und Richtung, und wahlt andere Werte um mindestens die
miniemale Grél3e beizubehalten.

5. Nun kannst du dir mit Hilfe des InspectTools wieder die neuen Grenzen anschauen und sehen ob es
jetzt passt, falls nicht einfach diese Schritte wiederholen bis es passt.

1. Fertig, ihr habt eure Claimgréf3e nun bearbeitet. Sdmtliche vorherigen Elnstellungen des Claims ob bei
/claiminfo, die ClaimBerechtigungen oder ClaimFlags bleiben weiterhin vorhanden.

Einen neuen Claim beantragen

Falls ihr mit eurem bisherigen Claim zufrieden seid, diesen bebaut habt und in einem neuen Gebiet bauen
wollt, dann kénnt ihr einen neuen Claim beantragen! Dieser neue Claim ist kostenlos. Jedoch sind auch dort
die Erweiterungen mit 4 Pixel pro Block wieder zu bezahlen.

Dafur misst ihr folgendes machen:

1. Euer bisheriger/bisherigen Claim(s) missen fertig bebaut sein.

1. Dies bedeutet ihr misst eure gesamte Flache bebaut haben, sprich es sollte keine eindeutig
leere Flache vorhanden sein. Garten oder dhnliches sind in Ordnung, sofern es zum Gebauten
passt.

2. Der Claim sollte ordentlich geterraformt sein, sowohl innerhalb als auch auf3erhalb. Dies
bezieht sich vor allem auf glatte Erd/Steinwénde oder &hnliches.

3. Das Gebaute muss zudem auch ein Mindestmald an "Schonheit" aufbringen und den
Bauregeln entsprechen. Es muss kein Meisterwerk sein, aber es sollte in das Landschaftsbild
passen und gut anzusehen sein.

4. samtliche Hauser mussen auch komplett eingerichtet sein, es dirfen keine leeren Etagen
vorhanden sein! Nicht betretbare Dachetagen oder "Besenkammern" die aus baulichen
Grinden auftreten sind davon ausgenommen.

5. Ausgehohlte Keller sollten auch genutzt werden. Diese missen nicht vollkommen
eingerichtet sein. Aber es muss erkennbar sein, dass diese Etage zu einem Bauzweck
ausgehoben wurde. Claims mit komplett leeren Kelleretagen erhalten daher keinen 2. Claim!

2. Per /pe new [Ich beantrage einen 2. Claim] einen neuen Claim beantragen.
1. Fihrt diesen Befehl auf eurem Claim aus und erflillt die vorher genannten Bedingungen.
3. Wartet auf die Antwort der PE.

1. Falls sie abgelehnt wurde, achtet auf den Grund der Ablehnung oder fragt den entsprechenden
Staffler woran es lag. Bessert dann diese Probleme aus bevor ihr eine neue PE ertffnet.

2. Falls sie angenommen wurde, dann seht Punkt 4.

4. Nach Annahme der PE konnt ihr euch euren neuen Claim wieder wie euren ersten Claim erstellen.
Wie das funktioniert findet ihr in den Guides Claimen & Grundstiicke

5. Wenn ihr diesen neuen Claim nun erstellt habt kdnnt ihr diesen genau wie den vorherigen auch
bearbeiten. Alle ClaimBerechtigungen, ClaimFlags, ClaimErweiterungen sowie alle Einstellungen bei /
claiminfo sind neu einzustellen/zu kaufen.
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6. lhr kdnnt diesen nun einfach bebauen!
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