Claim-Subdivides

Alles zum Erstellen von Subdivides!

Was sind Subdivides?

Subdivides sind quasi Claims in Claims. Ihr kdnnt somit euer Claim/GS in einzelne Teilsticke unterteilen.
Das ermoglicht euch einzelne Gebiete in eurem Claim unterschiedlich zu bearbeien. Damit ist es euch
mdglich lediglich Spieler auf gewisse Gebiete zu berechtigen. Damit kénnt ihr zum Beispiel Keller ausheben
lassen, eure Farmen zur Verfiigung stellen oder euer Kistenlager nur fir euch sichern, ohne dass ihr euch
Gedanken machen misst, dass jemand etwas zerstort.

EIn Subdivide ist also genauso ein Claim und wird daher mit den gleichen Befehlen bearbeitet.

Das Andern von Flags auf Subdivides ist bisher noch nicht méglich! Subdivides werden bisher immer die
gleichen Flageinstellungen iibernehmen wie der Hauptclaim und diese auch behalten. Andert ihr eine
Flageinstellungen im Hauptclaim, dann andern sich diese Einstellungen auch in allen Subdivides dieses
Hauptclaims.

Wie erstelle ich einen Subdivide?

1. lhr benétigt das ClaimTool bzw. die Goldschaufel
2. Nehmt das ClaimTool in die Hand und nehmt diese erst wieder aus der Hand, wenn ihr fertig seid.
3. /modesubdivide eingeben. Solltet ihr die Schaufel zwischenzeitlich aus der Hand legen, dann seid ihr
wieder im /modebasic.
4. /cuboid zum Umschalten zwischen 2D-Mode und 3D-Mode. Zeigt euch danach im Chat an, welcher
Modus aktiv ist.
1. 2D-Mode: Wenn ihr einen Subdivide erstellen wollt, der eine Flache tUber die gesamte Hohe (0-
255) nutzt.
2. 3D-Mode: Wenn ihr einen Subdivide erstellen wollt, der eine Flache Uber eine von euch selbst
gewahlte Hohe nutzt. (z.B. Nur ein Zimmer im Haus mit lediglich 4 Block Héhe)
5. Nun klickt ihr mit immer noch dem Claim Tool in der Hand, die erste gewilnschte Ecke eures
Subdivides an. Danach die entsprechende diagonal gegentberliegende Ecke.
1. Achtung: Die Eckpunkte durfen nicht auf der Grenze des Hauptclaims/eines anderen
Subdivides liegen.
2. Im 2D-Mode: Die Hohe der angeklickten Eckpunkte spielt keine Rolle.
3. Im 3D-Mode: Die Hohe der angeklickten Eckpunkte muss den gewtinschten Hohen eures
Subdivides entsprechen.
1. Wenn ihr ein Subdivide von Hdhe 64 bis 69 haben méchtet, dann muss Eckpunkt eins
auf Hohe 64 und Eckpunkt zwei auf Hohe 69 sein oder eben umgekehrt.
4. Solltet ihr eine Fehlermeldung im Chat bekommen lest diese durch und versucht es nochmal.
Wabhrscheinlich versucht ihr dann einen Subdivide auRerhalb eures Haupclaims zu erstellen

Unterteilungsmodus. |_||’r.er'-+.ei|-=- deine existierendes Orundstock.
Hutze fmodebasic zum Yerla:
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Du versuchst entweder einen Subdivide zu erstellen, der mit einer Grenze auf deinem Hauptclaim liegt oder
deinen Hauptclaim sogar tberschreitet. Oder du versuchst einen Subdivide zu erstellen, der einen anderen
bereits vorhandenen Subdivide tGberlappen wiirde.

Uberpriife deine gewahlten Eckpunkte und den Bereich dazwischen nochmal mit dem InspectTool. Und
versuche es noch einmal innerhalb deines Hauptclaims und ohne einen bereits vorhanden Subdivide zu

Uberlappen.

/abandon funktioniert nicht!

1. Fertig, euer Subdivide ist nun erstellt. Ihr seht diesen auch mit Hilfe des Inspect-Tool. Die Ecken eines
Subdivides sind mit weilRer Wolle und Eisenblécke markiert.

Markierung eines Subdivides
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Wie bearbeite ich einen Subdivide?

1. Sucht euren Subdivide mit Hilfe des Inspect-Tool. Die Ecken werden euch mit weil3er Wolle und einem
Eisenblock angezeigt.

2. Stellt euch in diesen Bereich und bearbeitet diesen Claim/Subdivides wie es bei /claiminfo oder
ClaimBerechtigungen beschrieben ist. Dort ist genau beschrieben wie ihr Spieler hinzufiigt oder
einzelne Elnstellungen des Claims andert.

1. Tipp: Bennent all eure Claims, auch eure Subdivides fiir eine bessere Ubersichtlichkeit!
1. Im entsprechenden Claim stehen und /claimdisplayname [Name] eingeben.
2. Stellt immer sicher, dass ihr im richtigen Claim/Subdivides steht den ihr bearbeiten wollt!
1. Mit /claiminfo kdnnt ihr Uberprifen ob ihr in eurem Subdivide steht. Entweder ihr erkennt
es am selbst gesetzten Namen oder daran, dass bei Typ [Subdivision] ausgewahilt ist.
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Wie verandere ich die Grof3e eines Subdivides?

lhr konnt dafiir eine von 2 Varianten nutzen:

1. Per Ecken anklicken und verschieben:

Ecken anklicken und Verschieben

1. Sucht euren Subdivide mit Hilfe des InspectTool. Die Grenzen werden euch mit weiRer Wolle und die

Eckpunkte mit einem Eisenblock angezeigt.

1. Stellt sicher, dass ihr euch den richtigen Subdivide anzeigen lasst. Zur Not vorher mit /claiminfo

Uberprifen und dann nochmal mit dem InspectTool die Ecken anzeigen lassen.
2. Nehmt euer ClaimTool in die Hand und nutzt dieses die ganze Zeit.
1. lhr solltet nicht im /modesubdivide sein! Dadurch kénnt ihr Fehler vermeiden!
Gebt zur Sicherheit nochmal /modebasic ein.

3. Jetzt klickt ihr die entsprechende Ecke (den Eisenblock), den ihr verschieben wollt mit dem ClaimTool

an.

1. Achtung: Dieser Eisenblock ist nur eine visuelle und nicht echte Darstellung! Ihr kénnt diesen
Block nur anklicken, wenn dort auch ein echter Block existiert (Genau an der Stelle, wo der

Eisenblock ist.)

2. Achtung: Beachtet die Chatmeldung, die ihr erhaltet wenn ihr den Block anklickt. Sollte es eine

falsche sein, dann einmal das ClaimTool aus der Hand legen und neu anfangen.

3 Beispielmeldungen:

k. wurde bereits von Lenamary gesichert.
'|'| l”'-} fraia Ba ' =3
LUnterte [ existierendes Orundstuck,

asic *ur. arly
t nun abwesend.
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M

Ihr habt den Eckblock angeklickt und koénnt diesen nun an eine Position verschieben und den

Subdivide/Claim so vergro3ern/verkleinern.

Falls das die falsche Ecke war oder ihr es doch nicht machen wollt, legt die GoldSchaufel/das

ClaimTool aus der Hand.

[IIE_'.E:I Block wurde Ln—'r aitz von Lenamary gesiche
Ou hast noch 1847 freie Baublocke.
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Du hast nicht den Eckpunkt getroffen, sondern einen Block innerhalb eines bereits
vorhandenen Claims oder auf3erhalb deines Hauptclaims.

Fang nochmal von vorne an und stell sicher, dass der Eckpunkt den du verschieben willst, auch
wirklich vorhanden ist und nicht nur als Eisenblock durch das InspectTool auftaucht, damit du
ihn auch wirklich anklicken kannst.

/abandon funktioniert nicht!
/abandonclaim funktioniert nicht!

Fabandanclain

Basic : Lenamary [Kindar)

Du hast nicht den Eckpunkt getroffen, sondern einen Block auRerhalb eines Subdivides, aber in
deinem Hauptclaim. Dies passiert, wenn du versucht hast einen Eckblock anzuklicken, du aber
einen anderen Block erwischt hast und noch im /modsubdivide warst.

Du hast nun einen neuen Subdivide erstellt mit diesem Block als einen der Eckpunkt! Melde
dich bei einem Mod oder héher!

Um dies zu beenden, kannst du einfach die Gold-Schaufel/das ClaimTool aus deiner Hand
legen oder /modebasic eingeben.

Fang nochmal von vorne an und stell sicher, dass der Eckpunkt den du verschieben willst, auch
wirklich vorhanden ist und nicht nur als Eisenblock durch das InspectTool auftaucht, damit du
ihn auch wirklich anklicken kannst.

4. Habt ihr den Block mit der richtigen Meldung angeklickt, kdnnt ihr nun den neuen entsprechenden
Eckpunkt, an den ihr die vorherige Ecke verschieben wollt, anklicken.

1.

2.

Erhaltet ihr diese Meldung: Die GroR3e hierher zu andern wirde ein anderes Grundstiick
Uberlappen.

Beachte der neue Eckpunkt darf nicht auf der Grenze oder innerhalb eines anderen Subdivides
liegen!

AuRerdem darf der Eckpunkt auch nicht auf3erhalb deines Claims liegen!

Dieser neue Eckpunkt kann auch innerhalb des Subdivides gesetzt werden um den Subdivide
zu verkleinern.

5. Solltest du die Meldung bekommen: GrundsticksgrofRe angepasst. Dann habt ihr eure Ecke des
Subdivides verschoben. Dies kénnt ihr mit allen anderen Eckpunkten ebenfalls machen, sofern diese
echte Blocke sind.

Habt ihr zudem das ClaimTool nicht aus der Hand gelegt in der Zeit und nicht /modebasic
eingegeben, dann kdnnt ihr mit den anderen Ecken einfach ab Punkt 4 beginnen.
Ansonsten wieder ab Punkt 1.

2. Per Befehl:

Per Befehl
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VergrofRern:

1. Sucht euren Subdivide mit Hilfe des InspectTool. Die Grenzen werden euch mit weiRer Wolle und die
Eckpunkte mit Eisenblécken angezeigt.
2. Stellt euch nun in diesen Kasten aus weilRer Wolle.

1. Mit /claiminfo kdnnt ihr Uberprifen ob ihr in eurem gewlnschten Subdivide/Claim steht.
Entweder ihr erkennt es am selbst gesetzten Namen oder daran, dass bei Typ [Subdivision]
ausgewahlt ist.

3. /claimexpand [Blockanzahl] [Richtung] eingeben.

1. [Blockanzahl] - Hier gebt ihr die Anzahl der Blockereihen ein um die ihr diesen Subdivide/
Claim erweitern wollt, bzw. die Anzahl der Blocke um die ihr die jeweilige aul3erste Grenze der
Richtung dieses Subdivides/Claims in diese Richtung verschieben wollt.

2. [Richtung] - Die Himmelsrichtung/Richtung in die ihr diesen Subdivide erweitern wollt.
Moégliche Richtungen:

1. north, south, west, east - Erweitert euer Claim/Subdivide um die Anzahl der Blécke in
die entsprechende Himmelsrichtung.
Ihr koénnt die richtige Himmelsrichtung tUber F3 erkennen. Schaut in die Richtung in die
ihr erweitern wollt, driickt F3 und seht was bei Facing steht.

2. up, down - Erweitert euer Claim/Subdivide um die Anzahl der Blocke nach oben(up)
oder unten(down).

3. all - Erweitert euer Claim/Subdivide um die Anzahl der Blécke in alle Richtungen, sowohl
oben, unten als auch alle Himmelsrichtungen!

3. Beispiele:

1. /claimexpand 5 east - Erweitert den Claim in dem ihr steht um 5 Blécke Richtung
Osten.
Ostliche Grenze vorher: 65 --> Ostliche Grenze danach: 70 (Claim wird groRer!)
2. Iclaimexpand 8 down - Erweitert den Claim in dem ihr steht um 8 Bldcke nach oben.
Untere Grenzhohe vorher: 18 --> Untere Grenzhéhe danach: 10 (Claim wird gréRer!)
3. /claimexpand 3 all - Erweitert den Claim in dem ihr steht um 3 Blécke in alle
Richtungen.
4. Solltest du die Meldung bekommen: Die GroRRe hierher zu &ndern, wirde ein anderes Grundstick
Uberlappen.
Dann hast du versuchst den Subdivide/Claim Uber deine Grenzen hinaus oder in einen anderen
Subdivide/Claim hinein zu erweitern. Wiederhole die ganzen Schritte und Uberpriife deine gewéahlte
Blockanzahl und Richtung!
Bedenkt: Die Grenze eines Subdivides darf nicht auf der Grenze des Hauptclaims/eines anderen
Subdivides liegen!
5. Solltest du die Meldung bekommen: GrundstiicksgrofRe angepasst.
Dann hast du dein Subdivide/Claim erfolgreich um die angegebene Blockanzahl in die angegebene
Richtung erweitert.
6. Nun kannst du dir mit Hilfe des InspectTools wieder die heuen Grenzen anschauen und sehen ob es
jetzt passt, falls nicht einfach diese Schritte wiederholen bis es passt.

Verkleinern:

1. Sucht euren Subdivide mit Hilfe des InspectTool. Die Grenzen werden euch mit weiRer Wolle und die
Eckpunkte mit Eisenblécken angezeigt.
2. Stellt euch nun in diesen Kasten aus weif3er Wolle.

1. Mit /claiminfo kdnnt ihr Uberprifen ob ihr in eurem gewlnschten Subdivide/Claim steht.
Entweder ihr erkennt es am selbst gesetzten Namen oder daran, dass bei Typ [Subdivision]
ausgewahlt ist.

3. /claimcontract [Blockanzahl] [Richtung] eingeben.
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1. [Blockanzahl] - Hier gebt ihr die Anzahl der Blockreihen ein um die ihr diesen Subdivide/Claim
verkleinern wollt, bzw. die Anzahl der Blécke um die ihr die jeweilige auRerste Grenze dieser
Richtung dieses Subdivides/Claims "zurtickziehen" wollt .

2. [Richtung] - Die Himmelsrichtung/Richtung in die ihr diesen Subdivide erweitern wollt.
Moégliche Richtungen:

1. north, south, west, east - Zieht die duRRerste Grenze dieser Himmelsrichtung eures
Claims/Subdivides um die Anzahl der Bldcke zuriick.
Ihr kdnnt die richtige Himmelsrichtung Uber F3 erkennen. Schaut in die Richtung die ihr
verkleinern wollt, driickt F3 und seht was bei Facing steht.

2. up - Zieht die unterste Flache/Grenze eures Claims/Subdivides um die Anzahl der
Blocke nach oben.
down - Zieht die oberste Flache/Grenze eures Claims/Subdivides um die Anzahl der
Blocke nach unten.

3. all - Zieht all eure Grenzen eures Claims/Subdivides um die Anzahl der Blécke zurtick!

3. Beispiele:

1. /claimcontract 5 north - Zieht die nordliche Grenze des Claims in dem ihr steht um 5
Blocke Richtung Mitte/Stden zurlck.
Nérdliche Grenze vorher: 65 --> Nérdliche Grenze danach: 60 (Claim wird kleiner!)
2. Iclaimcontract 8 down - Zieht die oberste Grenze/Flache des Claims in dem ihr steht
um 8 Blocke nach unten.
Obere Grenzhdhe vorher: 78 --> Oberste Grenzhdhe danach: 70 (Claim wird kleiner!)
3. Iclaimcontract 5 up- Zieht die unterste Grenze/Flache des Claims in dem ihr steht um 5
Blécke nach oben.
Untere Grenzhd6he vorher: 15 --> Untere Grenzhdhe danach: 20 (Claim wird kleiner!)
4. /claimcontract 3 all - Zieht alle Grenzen des Claim in dem ihr steht um 3 Blocke
zurlick Richtung Mitte.
4. Solltest du die Meldung bekommen: Die Gré3e hierher zu @ndern, wiirde ein anderes Grundstick
Uberlappen.
Dann hast du versuchst den Subdivide/Claim Uber deine Grenzen hinaus oder in einen anderen
Subdivide/Claim hinein zu "verkleinern'/die Grenze in einen anderen Claim zurtickzuziehen.
Wiederhole die ganzen Schritte und Uberpriife deine gewahlte Blockanzahl und Richtung!
Bedenkt: Die Grenze eines Subdivides darf nicht auf der Grenze des Hauptclaims/eines anderen
Subdivides liegen!
5. Solltest du die Meldung bekommen: Grundstiicksgrof3e angepasst.
Dann hast du dein Subdivide/Claim erfolgreich um die angegebene Blockanzahl in die angegebene
Richtung verkleinert/zuriickgezogen.
6. Nun kannst du dir mit Hilfe des InspectTools wieder die neuen Grenzen anschauen und sehen ob es
jetzt passt, falls nicht einfach diese Schritte wiederholen bis es passt.

Wie l6sche ich einen Subdivide?

Ihr habt fir nicht mehr gebrauchte/falsche Subdivides folgende Mdglichkeiten:

1. Behaltet ihn und verschiebt ihn bei Bedarf immer wieder an die richtige Stelle und andern je nach
Bedarf die ClaimBerechtigungen dieses Subdivides. Das Verschieben ist durch das beschriebene
Verkleinern und VergroRRern eines Subdivides und etwas Geschick méglich.

2. Stellt euch in euren Subclaim und gebt /abandonclaim ein

Ihr kKommt gar nicht zurecht oder habt Fehler gemacht?

Solltet ihr gar nicht durchsehen und benétigt unbedingt einen Subdivide, dann kénnt ihr einerseits im Chat
fragen. Euch werden bestimmt Leute helfen und es euch erklaren kdnnen, die es schon etwas o6fter gemacht
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haben. Andererseits kénnt ihr auch jeder Zeit einen Staffler ansprechen und dort nach Hilfe oder Erklarungen
fragen.

Falls ihr bereits einige falsche Subdivides erstellt habt beim Versuch den Richtigen zu erstellen, dann scheut
euch nicht und sprecht einen Mod oder hoher an. Dieser wird euch dann helfen kdnnen und die falschen
Subdivides direkt entfernen.

Tipp flr Fortgeschrittene

lhr kénnt euch die Mod WorldEdit CUI herunterladen und installieren. Diese macht die Visualisierung fur die
ganzen Claims mit dem InspectTool etwas Ubersichtlicher.

Wolle und Eisenblécke = Grenzen von Subdivides
GI_(_jin_jcke ud G\!owston = Grenze eines/des Hauptclaims

R
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Wolle und Eisenbldcke = Grenzen von Subdivides
Aber zusatzlich rote Umrandung der Grenzen und Markierung der Grenzflachen mit weien transparenten
Quadraten.

Goldbldcke und Glowstone = Grenze eines/des Hauptclaims
Aber zusatzlich Markierung der Grenzflachen mit gelben transparenten Quadraten.
Was ihr bendtigt:

1. Die Mod koénnt ihr hier herunterladen: https://github.com/mikroskeem/WorldEditCUl/releases
Einfach die neuste WorldEditCUI-1.16.2+01.jar Version herunterladen. (Die Zahlen kdnnten sich
geandert haben, einfach die oberste JAR Datei)

2. AuRRerdem bendtigt ihr noch den Modloader fabric: https://fabricmc.net/use/
Von dort ladet ihr euch einfach den Download Installer(Windows/.EXE) herunter.

3. Zusatzlich bendtigt ihr noch die fabric-api: https://www.curseforge.com/minecraft/mc-mods/fabric-
apiffiles
Hier musst ihr ebenfalls lediglich die aktuellste [1.16.3] Fabric API 0.24.0 build 411 herunterladen.
(Die Zahlen kénnen sich ebenfalls gedndert haben, einfach die oberste Datei.)

Installation:

1. lhr startet den fabric-installer-[Versionsnummer].exe
1. Minecraft-Version: 1.16.3 (Oder die aktuelle Version auf der der Server lauft.)
2. Loader-Version: Die oberste Auswahl, demzufolge die héchste und neuste Versionsnummer.
3. Installationsorder: Wahlt dort euren gewiinschten Ordner aus fir die Minecraft-Version.
4. Create-Profil: Haken an, damit ihr es im Launcher auswahlen kénnt.

Geht nun in den Ordner den ihr bei Installationsordner ausgewahlt habt.

Dort sollte ein mods Ordner vorhanden sein. Offnet diesen.

4. Fugt in diesen mods Ordner nun die WorldEditCUI-[Versionsnummer].jar und fabric-api-
[Versionsnummer]+build.[Buildnummer].jar ein.

5. Nun kdnnt ihr im Minecraft Launcher das Profil fabric-loader-[Versionsnummer] auswéhlen und
starten!

wnN

Wenn alles geklappt habt bekommt ihr nun jedes Mal wenn ihr mit dem InspectTool euch per Rechtsklick
umschaut dieses Gatter angezeigt.

Gleiches gilt fir das Claimen, sobald ihr beginnt einen Claim zu ziehen seht ihr direkt das Gatter
hinterherziehen.

Achtung: Manchmal bleibt das Gatter vom Claimen auch, wenn man den Claimvorgang abgebrochen hat
und geht nur durch reloggen wieder weg! Verlasst euch beim Claim-Erstellen also nicht nur auf dieses
Gatter. Sondern achtet weiterhin auf die entsprechenden Chatmeldungen und entsprechenden
Blockmarkierungen.
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